MULTIMEDIA

MULTIMEDIA no ADVANCED DANCE PROGRAMME

O conhecimento na area do registo de imagem e de som pode, desde logo, contribuir para que o bailarino se
observe e tome consciéncia dos seus movimentos e do espago envolvente. Assim, podera analisar, rever e
comparar a sua evolug¢do, desenvolvendo a capacidade de analise critica.

Pretende-se, também, compreender e explorar a relagao entre a produgdo de imagens como complemento a
cenografia e na concepgao de coreografias.

Os conteldos serdo integrados em projetos e exercicios praticos que terdao como objeto a danga, o movimento
e o corpo, adequando-se o nivel de aprofundamento as competéncias e interesses do grupo.

Objetiva-se que a area de multimédia contribua para a construgdo de um bailarino com um “corpo que pensa”
explorando a imagem como ferramenta para a reflexdo sobre o corpo em movimento.

CONTEUDOS

Producdo de contetidos para diferentes meios Animagdo 2D:

Fotografia: - técnicas cldssicas baseadas na fotografia:

- analégico e digital — origens e evolugio; stop-motion e pixilation

- conceitos praticos (resolugdo; formatos; meio - desconstrucdo do movimento
digital/impresso)

- composicio e enquadramento; Video e Som
- foto-reportagem e fotografia criativa; - aspectos narrativos e emocionais do som —
sonoplastia;

- equipamentos, software e aplicagdes (apps);

- regras de composi¢do, enquadramento, movimentos
- filtros e técnicas simples de pds-produgdo; de camara e transigdes;

- luz e sombra - equipamentos, software e aplica¢Bes (apps)

- reportagem / documentario VS ficgdo / criativo



