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EMPREENDER TORRES

TORRES VEDRAS IN QV- E
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As criancas quando entram na
escola sao pontos de interrogacao.
Quando saem sao frases feitas

Neil Postman




AlP

NAS ESCOLAS

0 PROGRAMA
“ATELIERS EMPREENDER CRIANCA”
ENSINO BASICO

Desenvolvido de forma a poder ser integrado como Atividade
de Enriquecimento Curricular (AEC) ou no proprio
curriculo escolar, os Ateliers Empreender Crianca, pretendem
contribuir fortemente para o desenvolvimento de um trabalho
que deve ser continuo, fomentando as competéncias necessarias
para a apropriacdo de uma cultura empreendedora na escola e
na comunidade.

Os “Ateliers Empreender Crianca” pretendem criar novos
ambientes na sala de aula, para que os alunos possam
exercitar a sua capacidade de imaginar as mudangas e assim
desenvolverem, desde muito cedo, a capacidade de iniciativa,
criatividade, auto-confianca, lideranca, trabalho em
equipa, responsabilidade e sentido civico em tudo o que
empreenderem, seja na vida académica e profissional como nos
aspetos pessoais e sociais da vida quotidiana.




OB)ETIVOS

Com estes programas pretende-se:

* Estabelecer vinculos entre a Escola, as Empresas e a
Comunidade como elemento-chave para o éxito da
promogdo e desenvolvimento do Empreendedorismo.

 Sensibilizar e envolver as criangas para a atividade e
comunidade empresarial, num processo de mutua
aproximagao.

Associar o Empreendedorismo e a dindmica empre-
sarial a valores positivos e a um Futuro profissional
atrativo.

Fomentar a aprendizagem pela prdtica e
experiéncias concretas ajudando a
relacionar as aprendizagens escolares

com 0 que se passa & sua volta: familia,
comunidade, empresas, cidade...

O programa é composto por 30 sessoes de 45 minutos cada,
ministradas por um professor/dinamizador que desen-
volverd, em conjunto com a turma, 4 Modulos:
1. A empresa
“Crio 0 meu negacio jal”

O Marketing
“Quero vender 0 meu produto!”

Os Resultados

. Ser Empresdrio
“Como é ser empresdrio? Quero saber. Contem-metudo!”




RECURSOS

De forma a alcancar todos os objetivos com confian¢a e
competéndia, o professor/dinamizador terd a sua disposicao as
seguintes ferramentas:

* Manual/Guia - principal instrumento de trabalho, que aju-
dard no planeamento de cada uma das sessoes, na identi-
ficag@io dos materiais a utilizar e nas temdticas a abordar;
Videos (storytelling e de animagao);

Jogos (cartdes, tabuleiro e digitais)

Livro ilustrado, banda desenhada, fichas pedagdgicas e
fichas de avaliagao.

Plataforma online com outros recursos disponiveis, onde
poderd aprofundar conhecimentos, documentar-se mais
eficazmente ou participar em foruns de discussao.

RESULTADOS
No final das sessdes os alunos terdo:
» Apreendido os conceitos mais importantes associados a

: temdtica “Empreendedorismo”.
N
» Reconhecido o potencial empreendedor dentro de cada um.

+ Desenvolvido uma ideia de negécio que demonstre os
conhecimentos adquiridos.

» Apresentado a sua ideia/projeto numa sessdo publica.
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